
Die grundsätzliche Idee
Inspiriert von verschiedenen TV-Spieleshows wie „Schlag den Raab“, „Wer wird Millionär“, u.ä. bietet 
das Veranstaltungskonzept eine Vielzahl an individuellen Gestaltungsmöglichkeiten. Je nach dem, ob 
es sich bei Ihrem Event um eine Mitarbeiter- oder Kundenveranstaltung handelt; je nach Anzahl der 
Teilnehmer und zur Verfügung stehender Zeit. 

Begleitet werden die Spiele von einem leckeren Fingerfood-Menü ihrer Wahl oder auch mit einem ge-
meinsamen Essen oder einer „After-Show-Party“ im Anschluss.  

Die Varianten
Es kann in Teams oder mit Einzelspielern gespielt werden. Pro Spiel sind jeweils zwei Teams oder 
Einzelspieler aktiv. Teams oder Einzelspieler können pro Spiel wechseln, genauso kann auch ein Team 
oder ein Einzelspieler gegen wechselnde Teams/ Einzelspieler antreten.

Die Spiele
Sie können aus einer Reihe von Vorschlägen im Vorfeld eine Auswahl an Spielen treffen oder uns die 
Wahl der Spiele überlassen. 

Mögliche Spiele sind z.B.: 
Pamper Pole•	  (auf Zeit)
Klettern•	  (auf Zeit oder mit „Bergung“ von Gegenständen von der Kletterwand;  
auch als Außenspiel möglich)
Indoorhochseilgarten•	  (auf Zeit oder mit „Bergung“ von Gegenständen  
aus dem Indoorhochseilgarten)
Bogenschießen•	  (Außenspiel)
Wassertransport•	
Bilderrätsel •	 (über Beamer; auf Wunsch mit von Ihnen gestellten Bildern  
z.B. aus Produktportfolio, Produktionsstätten, o.ä.)
Leitergolf•	
Quiz•	
u.v.m.•	

Spiele ohne Grenzen by taunatours



Der Ablauf
Nach Ihrer Ankunft in der Taunatours Base nehmen alle Teilnehmer zunächst ihre Plätze in der großen 
Taunatours Base ein. Dann erfolgt die Begrüßung und Anmoderation Ihrer „Spiele ohne Grenzen“ in von 
Ihnen gewünschten Variante. Anschließend beginnen Ihre „Spiele ohne Grenzen“ mit dem ersten Spiel. 
Bei einem festgelegten Einzelspieler (z.B. Chef) oder Team (z.B. Führungsriege) wird das entsprechen-
de Team bzw. der entsprechende Einzelspieler sofort auf die Bühne gerufen, der jeweilige Gegner bzw. 
das jeweilige Gegner-Team wird dann ausgepielt. Alternativ werden beide Teams ausgespielt. 

Dazu stellt unser Moderator eine Frage an das Publikum: das Team bzw. der Teilnehmer, der zuerst 
die richtige Antwort liefert, darf gegen den Einzelspieler bzw. das gesetzte Team antreten. Sollen beide 
Teams ausgespielt werden, geschieht dies mit zwei aufeinander folgenden Fragen nacheinander. 

Dieses Vorgehen kann vor jedem Spiel wiederholt werden: für beide Spieler/ Teams oder für nur einen 
Spieler/ ein Team. Je nach dem, wie Sie dies wünschen. Natürlich können auch zwei von Ihnen vorher 
festgelegte Teams/ Spieler alle Spiele durchführen. Denkbar ist auch ein vorheriger „Wettbewerb“, in 
dem sich die Spieler aus allen Teilnehmern „qualifizieren“ können. 

Die Moderation und Begleitung der Spiele erfolgt durch unsere Trainer. Bei einigen Spielen (z.B. „Quiz“) 
können „Publikumsjoker“ eingebaut werden, so dass alle Teilnehmer in den Ablauf einbezogen wer-
den. 

Für jedes Spiel erhält der Sieger bzw. das Siegerteam Punkte. Bei der Variante mit wechselnden Spie-
lern/Teams) können bei den Spielen immer gleich viele Punkte erreicht werden, bei der Variante mit 
einem feststehenden Spieler/ Team (=“Schlag den Chef bzw. schlag die Führungsriege“) steigt die Zahl 
der zu erreichenden Punkte mit jedem Spiel (so dass es am Ende zu „Matchball-Spielen“ kommt).

Die Preise
Standardmäßig erhalten die Sieger von uns Urkunden, die wir gerne mit Ihrem Firmennamen und/ oder 
Logo individualisieren. Ebenso können der bzw. die Spieler um von Ihnen gestellte/ festgelegte Preise 
spielen: wie z.B. einen Kaffeekassen-Jackpot, o.ä.. Auf Wunsch orga-
nisieren wir auch einen oder mehrere Preise für Sie.

Die Dauer
Das Veranstaltungskonzept ist für eine Dauer von mindestens 3 Stun-
den reine Spielzeit (ohne Begrüßung und/ oder Siegerehrung) vor-
gesehen, damit wenigstens 4-5 verschiedene Spiele gespielt werden 
können. 
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Die Technik und Moderation
Das Grundkonzept geht von einer „intimen“ Veranstaltung ohne viele technische Hilfsmittel (keine elek-
tronischen Buzzer, keine Übertragung der Außenspiele) aus und beeinhaltet die Moderation durch un-
sere Trainer. 

Die aus den TV-Shows bekannten „Buzzer“ werden durch Tröten ersetzt, die Auswertung kann dement-
sprechend nicht auf die Millisekunde genau erfolgen. 

Bei den Außenspielen folgt das „Publikum“ den Spielern in den Außenbereich. 

Je nach Zielsetzung Ihrer Veranstaltung sind hier selbstverständlich keine Grenzen gesetzt! Wir orga-
nisieren für Sie sowohl die Übertragung/ Aufzeichnung durch professionelle Filmteams als auch die 
Moderation durch Moderatoren-Profis. Genauso ist es selbstverständlich möglich, hier Ihre eigenen 
Agenturen oder Partner einzubinden. 

Die Teilnehmerzahl
Taunatours „Spiele ohne Grenzen“ eignet sich in der Einzelspielervariante schon für Gruppen ab 25 
Personen. Ideal sind Gruppengrößen ab 50 bis ca. 120 Personen. 

Die Location
Als Veranstaltungslocation ist die Taunatours Base vorgesehen, die durch ihre besondere Ausstattung 
mit Kletterwand, Indoorhochseilgarten und Pamper Pole, hervorragende Spielmöglichkeiten bietet. 
„Spiele ohne Grenzen“ sind eine hervorragende „Schlechtwettervariante“ für abenteuerliche Outdoor-
veranstalungen. Je nach Wetter kann aber auch die Anzahl der Außenspiele erhöht werden. Im Som-
mer können die „Spiele ohne Grenzen“ auch komplett im Außenbereich stattfinden. 

Unsere Leistung
Wir schneiden Ihre individuellen „Spiele ohne Grenzen“ exakt auf die Zielsetzung Ihrer Veranstaltung 
zu. Je nach dem, ob Sie eine Mitarbeiterveranstaltung im kleinen oder großen Rahmen oder einen 
Kundenevent planen. Mit oder ohne Speisenbegleitung, mit anschlie-
ßendem Abendessen oder After-Show-Party, als Tages- oder Abend-
veranstaltung. Mit Fragen zu Ihrem Unternehmen/ Ihrer Branche

Die Möglichkeiten der „Spiele ohne Grenzen“ sind nahezu grenzenlos. 
Gerne beraten wir Sie und erstellen für Sie ein individuelles Angebot!
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